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INTRODUCAO

manual de mareas

Este guia de identidade foi desenvolvido para elucidar e
orientar o uso adequado do escudo do Treze Futebol Clube.
Para assegurar a coesao e padrao em nossa representacao, e
imperativo que se siga fielmente as diretrizes contidas neste
manual, seja em pecas graficas, digitais ou producoes audio-
visuais.

Este manual de identidade visual e um recurso indispensavel
para 0s profissionais encarregados de utilizar e exibir nosso
escudo. Ele detalha os principios centrais de nossa imagem
de marca. Assim, instamos a todos que observem e sigam
meticulosamente as orientacoes aqui apresentadas.
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NORMAS

manual de mareas

A fim de garantir a clareza e preservar a integridade
do escudo, ¢ essencial manter uma distancia
minima entre o escudo e elementos como titulos,
textos, ilustracoes e outros componentes graficos.
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NORMAS

manual de mareas

E fundamental que o escudo seja utilizado de ma-
neira uniforme, a fim de honrar e preservar a heran-

ca do clube.

Veja alguns exemplos de aplicacoes inadequa-

das:

- Modificacao das tonalidades originais do escudo;

- Distorsao, seja alongando ou comprimindo o em-

blema:

- Mudancas nos componentes do escudo;

- Utilizacao de um pano de fundo ou detalhes asso-

clados a outro clube.
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IDENTIDADE

manual de mareas

0s tons primarios da nossa identidade visual e suas
respectivas formulas para uso abrangem uma varie-
dade de midias.

0 escudo do Treze deve, sem excecao, ser aplicado
sobre fundos pretos, brancos ou em diferentes tons
de cinza.
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EXTRAS

manual de mareas

Bandeiras oficiais do Treze Futebol Clube.
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EXTRAS

manual de mareas
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Nossos simbolos.
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